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Glory Game Sticky Fingers Club opow
0 dyscyplinie ciata i wysitku, ale tez o
nie tyle o rekordy i medale, ile 0 uwac
arenie sg w gruncie rzeczy jeszcze jec

Jego pragnieniu i kosztach.

B Sticky Fingers Club to grupa, o ktérej jesz-
cze weczoraj mowilo sie offowa, dzi§ - modna,
a za chwilg najlepszym okresleniem bedzie
- gwiazdorska. Ich trzeci spektakl, wyprodu-
kowana w Komunie Warszawa Glory Game, to
przebdj. Spodziewany zresztg. Juz pierwsza i za-
tozycielska dla kolektywu realizacja pod tytu-
tem Sticky Fingers Club (2020) zachwycata ta-
neczna sprawnoscig i choreograficzna wy-
obrazniy, tchnela $wiezo$cia, skumulowana
energia zespotu oraz dystansem do samych
siebie i profesji, ktorg artysci wybraliiz ciepta
ironig tematyzowali. Nie byle jacy artysci: Do-
minika Wiak, Daniela Komedera, Dominik
Wigcek, Monika Witkowska. Znaja te na-
zwiska wszyscy, ktérzy interesujg sie wspot-
czesnym teatrem tanca. Ta szufladka bywa
kontrowersyjna i przez tancerzy nielubiana.
Pisze si¢ dzi$ raczej o nowej choreografii.
Spektakle SFC sa w oczywisty sposob choreo-
graficzne, jednoczeénie pozostaja teatralne.
Fakt, ostatni najmniej. By¢ moze to odbicie
od wyraznie teatralnego poprzednika, a wla-
Sciwie poprzedniczki. Valeska Valeska Valeska
Valeska (2022) powstata we wspétpracy z re-
zyserkg i choreograftka Dominika Knapik oraz
dramaturzky Patrycja Kowanska, co zaowo-
cowalo przedstawieniem, w ktérym rowniez
tekst grat role.

W Glory Game takze pojawiaja sie osoby
spoza kwartetu: Natalia Dinges i Piotr Stanek
uzupelniaja obsade, opieke dramaturgiczna
sprawuje Konrad Kurowski. W spektaklu nie
pada ani jedno stowo, sensy i tematy wynikajg
zruchu (choreografem jest Wiecek), kostiumu
(Weronika Wood) i scenografii (Mateusz
Mioduszewski), no i z miejsca, czyli dawnej
sali gimnastycznej w szkole podstawowej przy
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Emilii Plater, ktorej budynek jest aktualnie sie-
dzibg Komuny. Domyslne lamperie, drabinki
i tablice do gry w kosza - to wszystko wciaz
tuistnieje. A ze niewidzialne? To mniej wazne
- paradoksalnie, bo przeciez Glory Game jest
opowiescig o widzialnosci. O narracji kamer
L efektow specjalnych, ktore ja ksztattuja. O tym
wszystkim, co przywyklismy traktowac jako
nature transmisji sportowej. Jest przeciez
Glory Game o sporcie. To znaczy o dyscyplinie
ciata i wysitku, ale tez o brutalnej rywalizacji
- nie tyle o rekordy i medale, ile 0 uwage. Zma-
gania na scenicznej arenie s3 w gruncie rze-
czy jeszcze jedng opowiescig o sukcesie. Jego
pragnieniu i kosztach — w tym sensie nowe
przedstawienie jest rozwinieciem dwoch po-
przednich, zwlaszcza debiutu, w ktorym artys-
ci przygladali si¢ porazce, niedosytowi i nie-
spelnieniu, a takze jadowitej presji, ktora
tkwi w artystycznej rywalizacji. Ale mozna
Glory Game odczyta¢ réwniez jako pytanie:
czy sukces jest w ogdle mozliwy, a jesli tak,
co naprawde oznacza? Kostium tej opowiesci
jest sportowy, bo i performerzy maja za soba
doswiadczenie uprawiania roznych dyscyplin,
trenowania i startowania w zawodach; ale dzi$
chodziim raczej o hierarchie artystyczne, kté-
re wcigz bardzo silnie determinujg rynek
sztuki. No wlasnie - rynek. To jemu przygla-

jada o sporcie, czyl
orutalnej rywalizacji —

€. Zmagania na sceniczne,
Ng Opowiescig o sukcesie.

dali si¢ w dwoch poprzednich realizacjach.
Zadajac pytania o mozliwos¢ wylomu w re-
gutach gry. W Glory Game tego pytania nie
dostrzegam, co odczytuje pesymistycznie. Nie
ma sensu go powtarzac, poniewaz odpowiedz
jest znana i niezmienna. Tak jak reguly.
Spektakl zaczyna sie¢ dluga i hipnotyczna
sekwencjg, w ktorej nadzy artysci biegaja od
krawedzi do krawedzi wysypanego piaskiem
kwadratu. Poruszaja si¢ w zwolnionym tem-
pie. Slow motion bedzie konsekwentnie utrzy-
mywane do korca przedstawienia. Jest w tym
pewien rygor, pewna dyscyplina. Ale tez in-
tensywnosc, do ktérej widz - jesli zechce — mo-
ze si¢ podpigc. Odruchowa koncentracja na
ciele jako obiekcie wolnym od dyktatu atrak-
cyjnosci, wpatrywanie si¢ w jego fragmenty,
W prace migsni, w to niesamowite napiecie,
ktore poprzez nat¢zony wysitek prowadzi do
niezwyklej lekkosci - piasek pod stopami
performeréw wydaje sie niemal niewzruszo-
ny — ale réwniez zachwyt nad cialem jako
obiektem estetycznym. To wszystko ustepuje,
bo ja wiem, metafizyce? Moze to i zbyt prosty
symbol - nadzy ludzie biegnacy w te i we w te,
bez konca, bo i jaka moze ich, czyli nas, czeka¢
meta? To akurat wiadomo. Piaszczysta whas-
nie. Ale czy bedzie na niej jakakolwiek na-
groda? Raczej nie. Nie bedzie tez kary. Egzy-

Ten, kto zwycieza, ten sie uwalnia. To oczywiscie
ktamstwo i 0 tym ktamstwie takze jest Glory Game.
Czy zwycigstwo oferuje cos wiecej niz chwilowy
endorfinowy haj? Na jak dtugo starcza satysfakcji?
Jak szybko konieczna jest kolejna wygrana?




stencja nie jest decyzja umotywowang kijem
czy marchewka, ani nawet zbiorem decyzii,
kKtore moglyby ulozy¢ si¢ w jakis zalezny od
nas plan dzialania czy swiadomie ksztalto-
wany proces. Jest obowigzkiem, a wlasciwie
przymusem. Wiele nad egzystencjalizm nie
wymyslono.

Sportitresc, ktorg 6w ze sobg niesie, wydaja
si¢ rownie pozywne co filozoficzne teksty. I nie
trzeba nawet wspominac o greckich ideatach
taczgcych sprawnos¢ fizyczna z umystowa, bo
przeciez do tych antycznych obrazéw odsyla
nas nagosc performeréw. Nie trzeba tez mowic
o umitowaniu Alberta Camusa do pitki noznej
- nauczycielki moralnosci i powinnosci. SFC,
choc¢ klub, gry zespolowe pomija. Liczy sie
to, co indywidualne. Kazdy z osobna korona
jest stworzenia. Mozemy wiec, korzystajac ze
skryptow, ktore uruchamia sport, poddac sie
naturze nagiego zycia poprzez koncentracje na
nim samym - na nieprzerwanym wysitku. Tak
rozumiem skupione i zacigte twarze perfor-
merow w pierwszej czesci spektaklu. Mozemy
tez nadac wysitkom inny sens, uwolnic si¢ od
rygoru podiumowych stopni - wykreowac
wlasny model tryumfu. Ten, kto zwycieza, ten
sie¢ uwalnia. To oczywiscie ktamstwo i o tym
ktamstwie takze jest Glory Game. Czy zwycie-
stwo oferuje cos wigcej niz chwilowy endor-
finowy haj? Na jak dlugo starcza satysfakcji?
Jak szybko konieczna jest kolejna wygrana?
[ czym to zapetlenie miatoby si¢ roznic od in-
nych, ktorym ulegamy z dala od sportowych
aren — w tak zwanych karierach, zwigzkach,

przyjemnosciach?
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Nagi bieg przeradza si¢ w czes¢ drugg
bardziej widowiskowq. Zawodnicy wyjmuja
spod piasku ubrania. Dinges znajduje takze
medal i jako pierwsza odgrywa ten charakte-
rystyczny numer - radosc zawodnika z tryum-
fu. Manifestacyjnie przekracza granice po-
miedzy sportem a wystepem. O ile taka gra-
nica wcigz istnieje. Performatywny wymiar
zawodow sportowych jest oczywisty. Wyraz-
ne sa tez konkretne estetyczne kody, ktérymi
postuguja si¢ sportowcy. Widac to zwlasz-
cza w celebracji zwyciestw. Zawodnicy sta-
ja twarza do trybun - juz nie tylko dzialaja
w obecnosci kibicow, ale takze zwracajg
sie wprost do nich. Radosci zwyciezcow i opu-
szczone glowy pognebionych - powtarzal-
ne jak w komedii dell’arte. Z ta roznica, ze
role si¢ zmieniajg, nikt nie zostaje zwyciez-
c3 lub przegranym permanentnym. Zapa-
miegtatem zwlaszcza tryumfalny i bezczel-
ny usmiech Komedery, ktora wiasnie poko-
nata... Witkowska? No wiasnie, przegranej
juz nie zapamietatem. Rzecz robi sie coraz
bardziej slapstickowa i brutalna. Performerzy
chwytajg rywali za ubrania, podstawiajg nogi,
wyprowadzaja ciosy i robia uniki. Wszystko
- niezmiennie — w slow motion. Efekt jest
oczywiscie komiczny, ale nieustanne powta-
rzanie dowcipu sprawia, Ze zaczynamy wat-
pic w jego zartobliwo$¢. Przestaje by¢ smiesz-
ny, staje si¢ meczacy. Mozna w tym widziec
dramaturgiczny mankament - albo prze-
ciwnie: bolesne odslonigcie zapetlenia,

w ktorym wszyscy funkcjonujemy.
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Przeboj to jedna z dyscyplin artystycznego
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ale gdzies obok wciaz tkwi mozliwosc¢ zawodu.

Nie ma od tej dychotomii ucieczki, cho¢ po-

jawiaja sie co jakis czas postulaty, ktore za-

checaja do przyjrzenia si¢ porazce i zerwania
z bezlitosnym systemem wydajnoscii produk-
tywnosci. Czcze gadanie. Zwlaszcza w sztu-
kach choreograficznych. Glory Game gra z na-
szymi widzowskimi przyzwyczajeniami, sty-
muluje krytyczny namyst - to wszystko prawda.
Ale stuzy réowniez do podziwiania sprawnych
cial. Jest popisem. Nic w tym zlego. Odslonie-
cie, a wlasciwie obnazenie, ktore proponuja ar-

tysci, okazuje si¢ wielopoziomowe. Widzimy

je w poczatkowej nagosci, w zapetlonym splo-

cie radosci i walki, ktory stanowi drugg czes¢
spektaklu, wreszcie w przestrzeni — w wykra-
czaniu poza areng, znikaniu za kotarami po
bokach i z tylu sceny, ktore, zrywane w fina-
le, odstaniajg prawde o miejscu, w ktérym sie
znalezlismy. Gdy artysci kfaniaja sie w usmie-
chach, a publiczno$c¢ urzadza im owacje, ja pa-
trz¢ na odstoniety fragment tablicy do kosza.
Pozbawionej siatki, pozbawionej pitki. Bez-
uzytecznej, ale przeciez wyznaczajacej cel.
Tam - wysoko. Tam trzeba mierzyc¢ i rzucad,

cho¢by po odbicie, chocby bez punktu. Il

Sticky Fingers Club

Glory Game
rezyseria, choreografia Dominik Wiecek
premiera w fnomunie Warszawa

15 grudnia 2023




